EVOLUCION RAPIDA EN JUEGOS EVOLUTIVOS
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La teoria de juegos evolutivos es, en la actualidad, la base de los modelos
tedricos sobre procesos evolutivos [1,2]. Para poblaciones no estructuradas
se ha estandarizado la suposicién de que la seleccién actiia mucho més lenta-
mente que la interaccién entre los individuos [3,4].

En este trabajo presentamos un modificacién de la dindmica de Moran [5,6]
que permite eliminar esta restriccion. Hemos estudiado los resultados que
se obtienen para cada de uno de los juegos 2 x 2 simétricos no equivalentes
[7], observando, para el caso de seleccién rapida, cambios cualitativos muy
importantes en varios de ellos.

Por ejemplo, en el juego de la Armonia [2] cambia la estrategia del dnico
atractor global de la dindmica, en el de la Caza del Ciervo [2] se desplaza
la frontera entre las dos cuencas de atraccién, y en el Halcén-Paloma [1]
desaparece el equilibrio transitorio entre estrategias.

Adicionalmente, hemos analizado la influencia del tamafio del sistema y de
un background de fitness en nuestro modelo, comprobando en ambos casos
que se mantiene el efecto de la seleccién rapida.
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