EMERGENCIA DE LA COOPERACION EN REDES SOCIALES
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La emergencia de la cooperacién en las sociedades humanas es un hecho
cuya explicacién bdsica sigue pendiente [1]. No obstante, se han producido
avances importantes, uno de los cuales es el que relaciona la cooperacién con
la estructuracién de la poblacién propia de las redes sociales [2].

Sin embargo, trabajos recientes contradicen este resultado [3]. La explicacién
que se estd dando a esta discrepancia se basa en que se emplean juegos
distintos (el Juego de la Ventisca en vez del Dilema del Prisionero [4]) que
favorecen o inhiben la formacién de clusters de cooperadores, imprescindibles
para la estabilizacién y supervivencia de la cooperacién.

Aunque estos resultados ya ponen en tela de juicio el alcance de las conclu-
siones de [2], no estdn, para nosotros, identificando la raiz del problema. Un
estudio detallado de estos modelos revela que no solamente emplean juegos
distintos, sino que difieren en otros detalles. Por ejemplo, emplean dindmicas
diferentes para la evolucion de las estrategias de los individuos, tales como
imitacién incondicional frente a dindmica del replicador [4].

Nuestro trabajo consiste en hacer una simulacién sisteméatica de estos mod-
elos, controlando los diferentes elementos que los integran (juego, dindmica,
tipo de red, sincronia, etc), con el objeto de identificar qué es lo que realmente
puede llegar a explicar la emergencia de la cooperacién.

Actualmente, ya hemos comprobado que la diferencia de resultados antes
citada se debe més a la diferencia de dinamicas que a los propios juegos, lo
cual va a obligar definitivamente a revisar la generalidad de la idea establecida
de que la estructuracién de una poblacién favorece la cooperacién.
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